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AVANT-PROPOS

1. Ce livre est destiné au Cours moyen 17 année.

Il convient aussi aux classes rurales qui groupent pour une legon commune les enfants
de 8 & 10 ans (Cours élémentaire 2¢ année et Cours moyen 17¢ année).

2. Le texte de nos legons garde le caractére simple d'un récit fait a des enfants
du Cours élémentaire.

Il est vivant et riche d'anecdotes; il est d'une lecture aisée et agréable. Nous avons évité
les termes du vocabulaire historique qui ne pouvaient convenir i des éléves de 9 ans.

3. En méme temps, notre livre est une initiation au programme du Cours moyen.

Nous ne nous contentons pas d’une suite de récits et de biographies, comme dans un livre
destiné au Cours élémentaire : nous commengons 3 évoquer de manigre concréce la vie de
la France et des Frangais aux grandes périodes de notre histoire. Nous groupons nos
tableaux autour de quelques faits essentiels que nous voulons peu nombreux, mais frappants

et évocateurs,
Cette trame nationale se complétera et se consolidera au Cours moyen 2° année.

4. Nous avons prévu une soixantaine de legons, soit deux legons par semaine,

Chaque legon comprend un récit simple et vivant, un résumé précis et clair, quelques
questions. Les photographies et les gravures sont parlantes : grice i elles la legon sera
fondée non seulement sur fe récit. mais aussi sur ["observation.

DAVID — FERRE — POITEVIN
HISTOIRE

Cours de fin d'Etudes et C. E. P. : France, Travail, Civilisation.
(De I'antiquité & nos jours.)

Cours moyen (2¢ année) : Les grands faits de la vie des Frangais.
Cours moyen (17 année) : Grands faits et récits.

Cours élémentaire : L’Histoire de France par I'image et le récit.

(hasse au Mammouth, Le mammouth élait un “epai i

- g grand éléphant & V'épaisse crinitre de poils
rl-_-ux el aux défenses énormes el retournées, Les premiers horomes avaient 4 «l(-lendrell)e:l:
vie contre ce monstre et contre d'aulres bétes féroces; quelles étaient leurs seules armes?

1. AVANT L’HISTOIRE. LES PREMIERS HOMMES

I. Les premiers hommes ont mené une vie dure et misérable.

l n n'y avait alors ni maisons, ni villages, ni villes. Les champs
n’etaient pas cultivés. Partout s’étendaient de grands marécages et
d'immenses foréts. Dans ces marais et ces foréts vivaient des bétes
feroces : des tigres, des loups et des ours géants, des troupeaux
sauvages de rennes, des mammouths, c'est-a-dire de grands élé-
phants a 1'épaisse toison.

2. Nogs ne connaissons pas 1'histoire de ces premiers hommes. lis
lie savalent pas ecrire, donc ils ne pouvaient pas raconter leur vie.
M.a}f; ils ont lfiissé des armes, des outils, des dessins, des monuments.

C'est ainsi que dans le village des Eyzies, dans la Dordogne, se
Irouvent de nombreuses cavernes qui servirent d'abri a nos lc;in-
tains ancétres. lls péchaient les poissons de la Vézére, ou chassaient
le bison ou beeuf sauvage. Dans une de ces cavernes, on a décou-
vert des statues d'argile et sur les murs des dessins représentant
des chevaux, des rennes, des bisons.




3. Les premiers hommes vivaient dans la peur. Ils n'avaient ni
fusils ni armes en métal. lls possédaient seulement des haches
de pierre, des fleches a pointes d'os et des épieux de bois
durci.

Ils souffraient du froid et de la faim. lls étaient vétus de peaux de
bétes. Certains habitaient dans de grandes cavernes, d'autres cons-
truisaient des abris avec des branchages, d'autres vivaient sur 1'eau
dans des cabanes de bois montées sur pilotis, ¢'est-a-dire sur des
piquets de bois. Ils se nourrissaient avec le poisson qu'ils péchaient
et le gibier qu’ils chassaient et qu'ils dévoraient cru.

2. La grande découverte des premiers hommes est celle du feu.

Grace au feu, ils peuvent lulter contre le froid, la faim, les béles
féroces. En frottant des silex, ils font jaillir des étincelles : désormais
les hommes connaissent le feu. Ils le conservent dans une cage faite
de pierres plates, 1'abritent, I'entretiennent, le nourrissent de menues
branches. Dés lors, ils peuvent résister au froid. Le soir, le feu allumé
devant la caverne éloigne les bétes fauves. Le feu cuit la viande, la
.rend savoureuse et permet de la conserver. Le feu durcit la pointe
des épieux et des fleches. Plus tard, les hommes s'apercevront que
le feu fond les métaux et permet de forger des armes et des outils.
C’est grace au feu que les hommes, peu a peu, deviendront les
maftres du monde.

3. Peu a peu, les premiers hommes améliorent leur vie.

1. IIs perfectionnent leurs armes et leurs outils. Ils polissent la
pierre et lui donnent un tranchant uni. Ils fabriquent des serpes, des
pics, des meules pour broyer les graines, des poingons et des
aiguilles pour coudre.

Ils apprennent a cultiver le blé et a fabriquer le pain. lls croisent
les fils de lin ou de laine et tissent des étoffes. Ils naviguent sur la
riviére a l'aide de troncs d'arbres creusés en forme de barques. Ils
pétrissent et cuisent l'argile pour en faire des poteries. Ils domes-
tigquent le cheval, le boeuf, le chien. lls sont devenus agriculteurs.

Ils dressent et alignent d'énormes pierres qui, sans doute, ser-
vent de tombes a des chefs. Ce sont les doimens, ou tables de
plerre.

2. 11 y a trois ou quatre mille ans, ils apprennent & fondre les
métaux. lis confectionnent des haches de cuivre, puis des haches
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Cil¢ lacustre : Observez ces huttes de bois ou d'argile couvertes de chaume ot construites
au-dessus de I'eau du lae. Elles reposent sur des pilotis ou pieux. D'ordinaire, un pont de
bois les relie & la terre. Observez aussi le retour de la chasse el la seéne de péche,

de bronze. Plus tard, ils remplacent le bronze par le fer, qui est plus
dur : ils ont désormais des armes, des couteaux et des scies en fer.
lis portent des colliers et des bracelets d'or ou de bronze.

Bientdt, les hommes inventent 1'écriture : 1'histoire va commencer.
C'esta cette époque que les Gaulois arrivent sur notre sol : ils sont
vite célébres a cause de leur grande épée de fer.

RESUME

1. Les premiers hommes ménent une vie misérable; ils souffrent
du froid et de la faim et il leur faut se défendre des bétes féroces.

2. Leur grande découverte est celle du feu.

3: Peu a peu, ils perfectionnent leurs armes et leurs outils. Ils
deviennent agriculteurs. Ils apprennent a fondre et i travailler le fer.

—— ——

—_—

QUESTIONS

I. Ot habitaient les premiers hommes? 3. Quelle fut leur premiére grande décou-
2. De quoi se nourrissaient-ils ? verte ?
4. Quelles autres découvertes ont ameé-
lioré leur vie?



2. LES GAULOIS

1. Les maisons gauloises sont faites de bois et de terre et couvertes

de branchages.

1¢ Les Gaulois vivent dans des huttes au toit de paille ou de bran-
ches. Les viandes sont rdties a la broche ou bouillies. Les mor-
ceaux sont saisis a pleines mains et déchirés a belles dents. L'on
boit surtout de la biére et de |'hydromel qui est fait d'eau et de miel.
Les repas de féte se terminent souvent par des combats.

2° Les villages s'installent prés des foréts ou dans les vallées
fertiles. Les villes ne sont que de gros villages; elles sont peu nom-
breuses. La vivent des artisans qui tissent des étoffes de laine,
forgent des armes, fabriquent des bijoux, des poteries.

3¢ Les Gaulois portent les cheveux demi-longs, relevés sur le
front. Ils sont vétus d'un long pantalon: les braies; d'une blouse
serrée a la taille par une ceinture, d'un manteau agrafé appelé la saie
et de solides chaussures appelées galoches. Ils aiment les costumes
aux couleurs vives. lls se parent de colliers, de bracelets, d'agrafes
en or ou en argent.

2. Les Gaulois sont braves, mais ils ne savent pas s’unir.

1o [Is vont au combat avec courage mais sans ordre. lls sont
armés de la lance et d'une large épée de fer et protégés par un
bouclier de bois. Souvent, ils marchent a l'ennemi nus jusqu'a la
ceinture : « Nous ne craignons qu'une chose, disent-ils, c'est que
le ciel tombe sur nos tétes. »

1l leur arrive d'aller se battre au loin : c'est ainsi qu'ils s’avancent
en Italie et pénetrent dans Rome.

Mais souvent, c'est une peuplade gauloise qui entre en guerre
avec la peuplade voisine, et qui fait appel a 1'étranger pour l'aider.
La Gaule compte en effet cinquante petits pays qui se jalousent et
se combattent. C’est pourquoi les Gaulois seront vaincus el per-
dront la liberté.

2% Environ 600 ans avant Jésus-Christ, des marchands grecs abor-
dent sur la céte de la Méditerranée. lls fondent une ville qui est
devenue Marseille. Voici le récit de la fondation de cette ville. Le
chef gaulois accueille les marchands grecs qui viennent de débar-
quer ; il les emmeéne chez lui a un grand festin qu'il donne a l'occa-
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LA GAULE

La Gaule. . — Si-
gnalez avec le
doigtl les frontie-
res de la Gaule,
cellesde la France
actuelle, 2. —
Montrez Mar-
seille, la Provence
(province romai-
ne), Lutéce, Ger-
govie, Alésia, 3.
— Puis les villes
de la Gauleromai-
ne : Lyon, Autun,
Nimes, Arles.
Orange, Narbon-
ne, ele,..

ALPES

sion du mariage de sa fille. Selon l'usage gaulois, la jeune fille
apparait a la fin du banquet : elle tient a la main une coupe pleine
qu’elle offre a celui des convives qu'elle a choisi pour époux.
Elle s'arréte devant le chef des Grecs et lui tend la coupe. Le chef
gaulois donne alors en dot au chef grec le terrain. Les Grecs y éla-
blissent la ville de Marseille, qui ne va pas tarder a devenir une
cité puissante et riche par son commerce.

Plus tard, des tribus gauloises vinrent piller la riche ville de Mar-
seille. Elle appela les Romains a son secours. Bientét les Romains
devinrent les maitres de la région, qu'ils appelérent la « province ».
De la est venu le nom de Provence.

3. Les prétres gaulois se nomment les druides.

19 Les Gaulois adorent le soleil, le tonnerre, le vent, 1'eau des
sources. Leurs prétres, les druides, sont en méme temps des juges
et des médecins. Les druides croient que le gui du chéne porte
bonheur et guerit les maladies. C'est pourquoi la cueillette du gui
est une grande féte religieuse. Vétus de longues robes blanches,

1

EMPIRE

"ROMAIN



Figurines gallo-romaines (Musée de St-Germain), DEGA Pindustrie ganloise des armes, des
bijoux et des poteries était célébre avant la conquéte romaine.

les druides coupent le gui avec une faucille d'or, et ils le recueillent
sur une toile de lin blanc. Ensuite, ils égorgent au pied de l'arbre
deux taureaux blancs. La foule crie : Au gui l'an neuf! C’est la féte
de l'année nouvelle.

2° Les Gaulois ne sont pas des sauvages. lls cultivent le ble,
I'orge et le lin; ils se servent de charrues a roues, ils fabriquent des
tonneaux, ils font du savon avec la graisse des animaux. Ils vendent
aux Romains leur ble et leurs jambons de porc. Ce sont des forge-
rons, des orféevres et des armuriers habiles.

RESUME

1. Les Gaulois vivent dans des huttes au toit de paille ou de bran-
ches; leurs villages sont prés des foréts ou au bord des riviéres.

2. Les Gaulois sont des guerriers courageux, mais ils ne savent ni
s’entendre ni s’unir.

3. Leurs prétres se nomment les druides, et la féte du gui est la féte
de 'année nouvelle.

QUESTIONS

I, Comment est la hutte gauloise? 3. Comment se battent les Gaulois?
2. Racontez un repas de {éte chez les Gau- 4. Racontez la féte du gu.
lois.

=]

3. LA CONQUETE ROMAINE. VERCINGETORIX

1. Un grand général romain, Jules César, conquiert la Gaule.

Jules César est un chef énergique, prudent et habile; ses sol-
dats 1'admirent et lui sont tout dévoués. Ils sont bien préparés a
la guerre et armeés de machines qui lancent des pierres et de grandes
fleches, lls savent creuser des fossés pour se défendre, dresser des
palissades, jeter des ponts sur les fleuves.

Des bandes de Germains, venues de 1'autre c6té du Rhin, essaient
de s'installer en Gaule. Elles sont écrasées par Jules César. Mais
aprés sa victoire, César reste en Gaule et veut devenir le maitre
de tout le pays. La Gaule ne résiste guére, et, cinq ans aprés, elle
est aux mains de Jules César.

Bientot les Gaulois se lassent de fournir aux Romains des vivres,
de l'argent, des soldats. lls songent a la révolte.

2. Vercingétorix donne le signal de la révolte.

Vercingétorix estun jeune chefdes Arvernes, habitants del'Auver-
gne. 1l est brave, intelligent, courageux. C'est un vrai chef qui sait
ce qu'il veut: chasser les Romains, délivrer son pays.

« Il faut se le figurer avec cette grande taille qui effrayait les
Romains, droit sur son cheval de bataille, vétu d'une tunique aux

Vercingéloriz & la léle de ses lroupes (lisez le n® 2 de la legon), Observez Vercingétorix au
combat : sa fitre attitude, son casque aux langes ailes, son épée pointée vers 'ennemi, son
cheval au galop. C'est un chefl brave el énergique, le hésps de Uindépendance gauloige.




couleurs éclatantes. Il porte a son cété, suspendue par un baudrier
d'or, une longue et large épée et, sur la téte, un casque avec de
larges ailes. »

Il appelle aux armes toute la Gaule: « Unissons-nous pour la
liberté de tous, dit-il aux Gaulois. Evitons les grandes batailles.
Mais détruisons les récoltes et les fourrages de fagon que l'armée
romaine périsse de faim et de misére. »

3. Vercingétorix est assiégé dans Alésia (52 avant J.-C.).

César court un grand danger a Gergovie, prés de Clermont-
Ferrand. Mais bientdt il réussit a assiéger Vercingétorix dans
Alésia — aujourd’'hui Alise-Sainte-Reine dans la Coéte-d'Or. Ses
soldats construisent deux remparts, 1'un devant eux, l'autre der-
riére eux. Chaque rempart comprend une palissade, des tours, un
fossé ou sont plantés des pieux pointus.

L'armée assiégée ne peut franchir le rempart intérieur. L'armeée
de secours, venue de tous les points de la Gaule, ne peut franchir
le rempart extérieur. Elle se disperse et s'enfuit.

Les assiégés, affamés, vont périr. Pour sauver ses compagnons,
Vercingétorix se livre au vainqueur. Il sort de la ville a cheval et
en tenue de guerre. Il arrive devant César, jette ses armes a terre
et, sans un mot, s’agenouille.

César le garde six ans prisonnier, puis le fait mettre a mort.

La Gaule est romaine pour quatre siécles.

RESUME — —
1. Un grand général romain, Jules César, conquiert la Gaule.

2. Vercingétorix donne le signal de la révolte, et il appelle les Gaulois
a la lutte pour la liberté.

3. Il est assiégé dans Alésia en I'an 52 avant Jésus-Christ, et il se

rend au vainqueur.
DATE A RETENIR : 52 av. J.-C.

QUESTIONS
I. Comment se¢ nommait le général 3. Oix fut-il assiégé en 'an 52 av. ].C
romain ? 4. Comment prit fin le siége? g

2. Que savez-vous de Vercingétonix?
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4. LA GAULE ROMAINE

1. Les voies romaines sont larges et solidement pavées.

Les Romains empéchent les Gaulois de se battre entre eux. lls
les protégent aussi contre les peuples voisins. Durant quatre cents
ans, les Gaulois vivent a la maniére romaine et parlent la langue des
Romains, qui est le latin. Ils sont des Gallo-Romains, c'est-a-dire,
des Gaulois a moitié romains.

Le sentier gaulois mal tracé a travers les bois et les marécages
devient une grande voie romaine, large de six metres. La terre est
creusée a un metre de profondeur, et ce vaste fossé est rempli
de pierres et de ciment. Au-dessus, 1'on jette une couche de gravier.
Puis de larges dalles plates recouvrent la chaussée. Sur cette route
solidement magonnée passent les cavaliers et les chariols: voici
des marchands d'étoffes qui se dirigent vers Rome ; voici des mulets
chargés d'outres de vin; voici une troupe de soldats en marche
vers le camp voisin.

Toutes les routes partent de Lyon, capitale de la Gaule romaine,
qu'elles relient aux grandes villes.

V oie romaine. Observez celle voie romaine avee ses larges dalles assemblées sans ciment,
Les routes romaines ont duré de longs siéeles. Toules purlaient de Lyon, capitale de la
Gaonle romaine.



2. Partout s'élévent de belles villes construites en pierre.

Les rues sont pavées de larges dalles; les maisons bien alignées
sont construites en pierre. Les habitants embellissent leurs villes
de magnifiques monuments dont ils sont fiers. Aujourd 'hui encore, il
reste en France de nombreux monuments gallo-romains, a Nimes,
a Vienne, a Arles, 4 Orange, a Reims. Ce sont des temples, ou les
fidéeles adorent leurs dieux. Ce sont des aqueducs, c'est-a-dire de
longs canaux en magonnerie qui aménent d'une source lointaine
une eau pure et abondante. Ce sont surtout des thédtres ou des
milliers de personnes s'assoient sur des gradins et assistent aux
jeux du cirque. Les Gallo-Romains s'intéressent aux jeux du cirque
que les Romains ont introduits en Gaule. La foule s'assoit sur les
gradins; il reste encore des arénes romaines a Nimes, a Arles,
a Orange. Un lutteur, armé d'une pique ou d'un poignard, attaque
un lion ou un tigre. Parfois, ce sont des condamnés a mort qui sont
livrés aux bétes fauves sous les yeux du public.

Parfois aussi, il s'agit d'un combat de gladiateurs (le mot gladia-
teur signifie qui est armé du glaive). Les gladiateurs sont des escla-
ves ou des prisonniers de guerre qui se battent entre eux. Les vain-
queurs sont acclamés, et on leur rend la liberté.

Ces jeux cruels disparurent a mesure que se répandit en Gaule
la religion chrétienne.

3. Les campagnes, elles aussi, sont devenues plus belles et plus riches.

Le sol est mieux cultivé et il produit en abondance du blé, del'orge
et du lin. La culture de la vigne commence a étre une des richesses
de la Gaule. A la pomme, connue des Gaulois, les Romains ajoutent
la cerise, la péche, la poire, la figue. C'est alors que l'on cultive
les choux et les féves qui, longtemps, resteront en France les
légumes essentiels.

Le noble gaulois posséde a la campagne un grand domaine appele
villa. La villa semble un palais avec ses chambres richement meu-
blées, ses salles de bains, ses salles de jeux, ses jardins de roses,
ses marbres, ses peintures. Le maitre passe sa journée a lire, a
faire de la musique, a surveiller ses cultures. Autour du palais se
trouvent les logements des domestiques et des esclaves, les granges,
les celliers, les écuries, les ateliers du forgeron et du tisserand
Ces demeures sont fort simples, certes, mais elles sont pourtant
plus solides et plus agréables que les huttes gauloises a demi
enterrées dans le sol au bord de la forét.
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les arénes de Nimes (vue aerienne), Nimes conserve de nombreux monuments gullo-
romains : un temple ou Maison Carrée, des thermes ou bains publics, I'Aqueduc du Pont
dir Gard qui améne Veau courante, les ardnes ou virque pour les combals de bites et

tes combals de pladisteurs. Observez l'aréne proprement dite (dimensions : 104 m el
134 m) oi se livraient les combals sanglants, les gradins oi s'installaient les spectateurs,

RESUME

1. Les voies romaines sont larges et solidement pavées.

2. Partout s'élévent de belles villes construites en pierre : Lyon,
Nimes, Vienne, Arles, Orange, etc. Elles s’embellissent de nombreux
monuments : temples, aqueducs, théatres, etc.

3. Les campagnes, elles aussi, sont devenues plus belles et plus riches.
Le noble gaulois posséde a la campagne un grand domaine appelé
villa.

—

= QUESTIONS
I, Comment étaient construites les routes 3. Quels étaient leurs principaux monu-
romaines? ments?

4. Que savez-vous des jeux du cirque?

2. Citez des villes de cette é :
nez des:villes.de cette cpogue 5. Des grands domaines ou villas?

13



Chréticns livrés aux biles. A gauche un groupe de chireliens qui va étee livee aux bétes :
un vieillard, des jeunes gens; on les nppetle des « martyrs «, Les bites entrent dans 'oréne
el vont les dechirer,

5. LA GAULE CHRETIENNE

1. Une nouvelle religion apparait en Gaule : la religion chrétienne.

Le christianisme, ou religion des chrétiens, a été préché par le
Christ. Le Christdisait aux hommes de s'aimer tous comme desfréres.
Environ cent ans apreés la conquéte romaine, la nouvelle religion
pénetre en Gaule. Les premiers chrétiens furent surtout les pauvres
gens et les esclaves. La religion chretienne leur dit que tous les
hommes sont égaux et qu'ils doivent s'aider; elle leur apporte
'espoir d'une vie meilleure.

Mais les Romains persécutent les chreétiens, c'est-a-dire les empri-
sonnent, les fouettent, les livrent aux bétes du cirque.

2. De nombreux chrétiens meurent pour leur foi : ils sont appelés

« martyrs ».

Il existe de bonne heure a Lyon un important groupe de chre-
tiens, c'est-a-dire une église chrétienne. Les Romains emprisonnent
quarante-sept de ses membres, puis les conduisent dans l'aréne.
Les bétes déchirent les malheureux sans les tuer. On les assoit
alors sur une chaise de fer rougie au feu. Une jeune esclave, Blan-
dine, résiste a tous ces supplices et répéte : « Je suis chrétienne. »
Elle est mise dans un filet et exposée a un taureau furieux.

De nombreux chrétiens meurent ainsi pour leur foi; ils sont
appelés martyrs. Sept évéques arrivent de Rome et ils préchent
la religion chrétienne dans les villes de Narbonne, Toulouse,
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Limoges, Tours, Clermont, Paris. Deux d'entre eux sont mis a
mort : saint Saturnin a Toulouse, saint Denis a Paris.

Malgré les supplices, les chrétiens deviennent de plus en plus
nombreux.

3. En I’an 400, presque toute la Gaule est chrétienne.

C'est saint Martin, évéque de Tours, qui préche la religion chré-
tienne dans les campagnes. Martin était un cavalier romain. Un jour
d'hiver, prés d'Amiens, il rencontre un pauvre homme grelottant
de froid. D'un coup d'épée, il partage en deux son manteau, et il en
donne la moitié au pauvre, en disant : « Nous sommes {reres ; prends
et couvre-toi. »

Plus tard, il quitte 'armée romaine et devient évéque de Tours.
Il parcourt alors les campagnes et raconte la belle histoire du
Christ. 1l plante des croix et batit des chapelles pres de la source
ou de l'arbre que, jusque-la, adoraient les paysans. Beaucoup de
paysans deviennent chrétiens.

Saint Martin meurt prés de Tours vers I'an 400; dans les siécles
qui suivent, les pélerins viennent en foule visiter son tombeau. Il a
été I'apétre des paysans :un apdtre est celui qui préche une reli-
gion. En souvenir de saint Martin, des centaines de villages ou
de bourgs portent son nom.

A cette méme époque, le christianisme devient la religion de tous
les Gaulois. Chaque village a son prétre, et chaque ville son évéque;
c'est 1'évéque qui protége les petites gens et qui bientét devient le
défenseur de la ville.

1. Une nouvelle religion apparait en Gaule : la religion chrétienne.

2. De nombreux martyrs meurent pour leur foi. Ainsi sainte Blan-
dine a Lyon.

3. Clest saint Martin, évéque de Tours, qui préche la religion chré~
tienne dans les campagnes. En I'an 400, presque toute la Gaule est chré-
tienne.

-/ QUESTIONS
1. Pourquoi les Romains maltraitaient-ils, ; 3. Pourquoi saint Martin est-il appelé
persécutaient-ils les chrétiens? I'apétre des paysans?

4. A quelle époque la Gaule est-clle deve-

2. Racontez la mort de sainte Blandine. 4
nue chrétienne?
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6. LES GRANDES INVASIONS

1. Les Germains envahissent la Gaule et |a pillent (406).

De l'autre c6té du Rhin se trouve la Germanie, pays des Ger-
mains. C'est aujourd 'hui 1'Allemagne. Les Germains sont grands et
blonds; ils aiment surtout la chasse et la guerre, et leur vie ressem-
ble beaucoup a celle des anciens Gaulois. Leur pays, couvert de
foréts, est presque inculte. Ils sont toujours préts a le quitter pour
s'installer dans les campagnes et les villes de la Gaule romaine.

Mais le Rhin et la frontiére de l'empire romain sont bien gardés
et protégés par des soldats.

Le jour vint ou la Gaule romaine fut mal défendue. Alors les Ger-
mains franchissent en masse le Rhin et envahissent la Gaule (406).
C'est tout un peuple qui se met en marche en méme temps, avec
ses femmes, ses enfants, ses chariots. Les Germains pillent le pays,
s'emparent du bétail, incendient les villes et les villages.

Puis ils s'installent en maitres dans la Gaule : les Francs dans le
Nord, les Wisigoths dans la région de la Garonne, les Burgondes
le long de la Saéne. Ils s'emparent de la terre, et obligent les pay-
sans gallo-romains a travailler pour eux.

2. A leur tour, les Huns envahissent la Gaule.

Les Huns sont un peuple encore plus sauvage et plus féroce.
lls viennent du fond de 1'Asie; ce sont de petits hommes jaunes,
qui portent un manteau fait de peaux cousues ensemble et qui
pourrit sur leur corps. lls n'ont ni maisons ni huttes. lis ne savent
pas combatire a pied. C'est a cheval qu'ils mangent, boivent et
dorment. Ils lancent au loin, avec adresse, des fleches armées d'os
pointus. Ils massacrent les populations sur leur passage.

Leur chef, Attila, se fait appeler le fléau de Dieu, et affirme que
I'herbe ne repousse plus ou son cheval a passé.

Toute la Gaule flambe, et les habitants se réfugient dans les bois.
Mais sainte Geneviéve dit aux habitants de Paris: « Ne fuyez pas.
Fermez vos portes et défendez la cité. » Attila n'ose attaquer la ville.
Les Parisiens reconnaissants considérent Geneviéve comme
patronne de Paris. Les Romains et les Germains s'unissent et atta-
quent Attila dans la plaine de Chalons-sur-Marne (451). Vaincu,
il s’enferme dans une sorte de forteresse faite de chariots. On le
laisse se retirer au-dela du Rhin.
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3. La Gaule, hier prospére et riche, est ruinée et malheureuse.

Les villes et leurs monuments ont été incendiés, les églises ont
été pillées, le bétail a été volé par les Barbares, les routes ne sont
plus entretenues et les terres ne sont plus cultivées.

Les évéques s'efforcent de protéger les pauvres gens et de
défendre les villes. lls interdisent de tuer les esclaves et de les
vendre en les séparant de leurs femmes et de leurs enfants. Seuls
les gens d'Eglise — les prétres et les moines — savent encore
lire et écrire.

RESUME

1. Les Germains envahissent la Gaule et la pillent (406). Puis les
Francs, les Wisigoths et les Burgondes s'installent dans le pays.

2. A Jour tour, les Huns envahissent 1a Gaule, mais ils sont obligés
de repasser le Rhin.

3. La Gaule, hier riche et prospére, est ruinée et malheureuse.
DATE A RETENIR : 406

QUESTIONS

3. Que savez-vous des Huns et de leur
chef? Que devient la Gaule au v® sidcle?

l. Que savez-vous des Germains?
2. Quels peuples germains s'installent en
Gaule?

7. LES FRANCS. CLOVIS, ROI DES FRANCS

1. Les Francs sont des guerriers vigoureux et hardis.

Les Francs sont les moins nombreux des Barbares installés en
Gaule. Pourtant, ils vont réussir & conquérir la Gaule tout entiére.

Les Francs relévent et rattachent sur le sommet du front leurs
cheveux d'un blond roux. Deux longues moustaches leurs retombent
de chaque cbté de la bouche. Leur arme principale est la francisque,
hache & un ou deux tranchants, qu'ils lancent de loin au visage de
leur ennemi. Ils sont entrainés au combat dés leur enfance. lls
gélisent leur roi, qui est avant tout un chef de guerre. Le roi porte
une chevelure flottante.

17



230

kA 7_“:,_' - ‘J‘_ 4‘

Clovis sur le pavois, Lisez le n* 2 de la legon. On est Clovis ? Décrivez la scéne. Quelles
sont les armes des guerriers? leurs gestes?

2. Clovis, roi des Francs, devient le maitre de toute la Gaule.

. A I'dge de 18 ans, il est proclamé roi par ses guerriers. Il
monte sur un bouclier et, porté par quatre soldats, il fait le tour
du camp au milieu des cris de joie de son peuple. Mais il n'est
encore que le jeune roi d'un tout petit pays.

Clovis était paien, c'est-a-dire qu'il adorait plusieurs dieux.

i8

Il épouse une princesse chrétienne, Clotilde, et il se fait baptiser
a Reims par l'évéque Remi.

2. Désormais, les évéques le soutiennent dans toutes ses guerres.
Clovis, seul roi catholique, devient le chef des catholiques en
Gaule. Il bat les Romains, il bat les autres peuples germains. Lorsqu'il
veut combattre des ennemis, il déclare a ses soldats : « Marchons
contre ceux-la qui ne sont pas chretiens, et nous prendrons leurs
terres qui sont bonnes. »

Avec l'aide des évéques, il s'empare de toute la Gaule. Mais il
reste un vrai barbare qui assassine des rois francs, ses parents,
afin d'agrandir son royaume.

Avec Clovis, toute la Gaule fut le royaume des Francs. De la
vient un peu plus tard le nom de France et le mot de Francais.

3. La Gaule franque est bien malheureuse.

Clovis meurt en 511. Ses fils sont encore plus cruels que lui,
Fils, fréres, parents s'entretuent. Chaque année, les guerriers
francs partent en guerre et pillent le pays.

Les paysans ne cultivent plus leurs champs et se cachent dans
les bois. La plupart des belles villes gallo-romaines sont incendiées
ou detruites,

Les riches villas rurales sont remplacées par des fermes en
bois, avec une tour pour le guetteur qui surveille les environs.
Le maitre n'y ecoute point la musique ou la lecture des poétes;
il ne se plait qu'a des jeux violents et a des festins, Des sangliers
sont servis tout embrochés, et les tonneaux défoncés occupent
les quatre coins de la salle.

RESUME

1. Les Francs sont des guerriers vigoureux et braves.

2. Avec l'aide des évéques, Clovis devient roi de toute la Gaule.
Il meurten 511,

3. Ses fils sont encore plus cruels que lui, et la Gaule franque est
bien malheureuse.

QUESTIONS
I. Comment combattent les Franes? 3. Pourquoi la Gaule franque est-elle si
2. Par qui est soutenu Clovis dans ses malheureuse?
guerres? Et pourquoi? 4, Comment vivent les nobles francs de
cette époque?
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8. APRES LA MORT DE CLOVIS.
LES ARABES. CHARLES-MARTEL

1. Les Maires du Palais gouvernent i la place des rois fainéants.

Deux siécles aprés Clovis, les rois francs ne sont plus obéis.
Ils ne gardent que le titre de roi, et le droit de porter les cheveux
flottants et la barbe longue.

lis se proménent dans un grand chariot tiré par des beeufs. [ls sont
étendus sur de riches coussins brodés. Comme ils ne travaillent
pas et ne s’occupent pas de leur métier de roi, on les appelle Jes
rois fainéants.

C'est le Maire du Palais qui travaille et gouverne & leur place.
Le Maire du palais était autrefois le simple chef des serviteurs du
roi. Mais comme il est instruit et laborieux, il devient le chef de
'armée et le premier ministre tout-puissant. Il parle a tous en
maitre. Il est donc le véritable roi, et bientdt les maires du palais
se succédent de peére en fils.

2. Les Arabes menacent la Gaule et la religion chrétienne.

Les Arabes viennent d'un pays d'Asie. Vers l'an 600, Mahomet
leur enseigne une religion nouvelle, la religion musulmane. Aujour-
d'hui, cette religion est encore pratiquée par des millions d'hommes.
Mahomet demandait aux Arabes de faire la guerre sainte contre
les peuples qui ne sont pas musulmans.

Les Arabes sont d'excellents guerriers. Vétus d'un vaste bur-
nous blanc, montés sur de petits chevaux rapides, armés d'un sabre
recourbé en croissant de lune, ils s'élancent au galop et rien ne
semble leur résister.

Ils sont plus civilisés que les Francs. Iis ont appris a bien cultiver
le sol. Ils fabriquent des armes d'acier fin, de belles étoffes, de
riches cuirs dorés; ils élévent des palais pavés de marbre et ornés
de dessins variés. Mais les guerriers arabes sont des pillards
cruels; et puis ils veulent détruire le christianisme.

Aprés avoir conquis 1'Afrique du Nord et I'Espagne, ils franchis-
sent les Pyrénées.

3. Charles-Martel, maire du Palais, arréte |'invasion arabe a Poi-
tiers en 732.

Les Arabes entrent en Gaule, s'emparent de Bordeaux et de
20

Guerrier arabe. Relisez le n® 2 de la legon et observez ce
guerrier arabe : son burnous, son cheval rapide, son
yalagan,

Poitiers et se dirigent vers Tours, ou ils
se proposent de piller le trésor de 1'église
Saint-Martin.

Le Maire du Palais, Charles-Martel, réunit
une grande armée franque et rencontre
les Arabes prés de Poitiers.

Les guerriers francs se forment en carre.
Bien serrés les uns contre les autres, pro-
tégés par leurs boucliers, ils présentent
a l'ennemi un véritable mur hérissé de
piques. :

Les cavaliers arabes s'élancent sur ce mur, tourbillonnent autour
du carré, s'élancent encore, mais ne peuvent briser la résistance
des Francs.

La bataille dure jusqu'au soir. Le lendemain matin, les Francs
s'apergoivent que les tentes arabes sont vides : les Arabes ont
fui pendant la nuit.

Aprés cette victoire, le duc Charles est appelé Charles-Martel :
car il avait frappé les Arabes comme le marteau frappe l'enclume.

A sa mort, son fils Pépin le Bref est proclamé roi de France, son
petit-fils s'appellera Charlemagne.

La bataille de Poitiers a sauvé la Gaule et I'Europe.

RESUME
1. Les Maires du Palais gouvernent a la place des yois fainéants. H
2. Les Arabes franchissent les Pyrénées et entrent en Gaule.

3. Charles-Martel, maire du Palais, arréte 'invasion arabe a Poitiers
en 732.

DATE A RETENIR : 732

QUESTIONS

l. Que savez-vous “des rois fainéants? 3. Ob est-elle arrétée? Par qui?

des maires du Palais? 4. Pourquoi la bataille de Poitiers est-elle
2. Quelle nouvelle invasion se produit importante?
alors?
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L'EMPIRE DE CHARLEMAGNE ey,
APRES LE TRAITE DE VERDUN EN 843
=
SLAVES
<
Y
b, 4
Charlemagne regoil des cadeaur d'Haroun-al-Raschid, puissan! chef arabe : un éléphant ~7
blane bien dressé, des singes, des tapis, une montre, une horloge. 0¢
o
Y >
9. CHARLEMAGNE, LE GRAND EMPEREUR DES FRANCS T;‘.’ N
>
1. Charlemagne conquiert un grand Empire. i
1 Charlemagne est un robuste guerrier franc. Il aime la chasse

et les exercices physiques. Dans son palais d'Aix-la-Chapelle, il
fait construire une piscine, c'est-a-dire une immense baignoire ou
il s'exerce a nager avec ses fils et ses officiers.

Dés le printemps, il réunit ses troupes et part pour la guerre
jusqu’au début de 1'hiver. Ses guerres ne sont plus faites pour piller,
comme a l'époque des premiers rois francs. Elles sont faites pour
convertir les peuples a la religion chrétienne,

2. C'est ainsi qu'il faitaux Saxons en Germanie, une guerre lter-
rible. Une vingtaine de fois en trente ans, Charlemagne envahit
la Saxe. A son approche, les Saxons se dispersent dans les foréts.
L'armée franque brile les villages et les idoles, c'est-a-dire les
images représentant les dieux. Mais bientdt les Saxons harcélent
I'arriére-garde et massacrent les trainards.

Aprés une révolte, Charlemagne fait couper la téte a plus de
4.000 guerriers saxons. Le chef ennemi, Witikind, continue la lutte.
La Saxe ne fut conquise que le jour ol tous les Saxons et Witikind
lui-méme furent devenus chrétiens.
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L'empire de Charlemagne et le Traité de Verdun en 843. Suivez du doigt les lfonliéres de
I'empire de Charlemagne, puis les limites de la France en 843; montrez la Germanie ou
Allemagne, 1a Lotharingie ou royaume de Lothaire (Lorraine et Italie).

3. Charlemagne entreprend aussi la guerre conlre les Arabes
qui, aprés leur défaite a Poitiers en 732, se sontinstalles en Espagne.
En revenant d'Espagne, son neveu Roland est tué a Roncevaux.
Il meurt « en vainqueur », le visage tourné vers l'ennemi. Cette
mort héroique nous est racontée dans la Chanson de Roland.

2. Charlemagne est couronné empereur en I'an 800,

Charlemagne posséde un immense empire : la Gaule, une partie

de I'Allemagne, de I'ltalie et de I'Espagne. .
En l'an 800, le jour de Noé&l, Charlemagne se trouve a Rome,

a l'église Saint-Pierre. Le pape lui place sur la téte la couronne
23




d’or. Et le peuple crie joyeusement : « A Charles, gra
reur des Romains, Vie et Victoire! » iraGe empe

Les rois et les princes d'Europe et d’'Asie recherchent 1'amitié
d? Cha.rle_magne. c'est-a-dire de Charles le Grand, le roi des rois.
C’est ainsi qu'un puissant chef arabe, qui habite Bagdad, lui envoie
des cadeaux merveilleux : des singes, un éléphant blanc, une
montre qui sonne les heures. '

3. Charlemagne veut que son empire soit prospére et que tout le
monde lui obéisse.

1’. il posgéde de vastes fermes qu'il visite souvent. Il veut
qu enes_ lui rapportent. Il demande a ses fermiers de préparer
avec soin le lard, le beurre, la farine, le vin, de vendre les ceufs
de planter dans les vergers des pommiers, des poiriers, des péchers'
de surveiller le travail de chacun. ;

Il veut de méme que son Empire soit un domaine bien tenu. ou
régnent l'ordre et la justice. Chaque année, ses envoyés se ;en-
dent dfms les villes etles bourgs. Ils écoutent les plaintes des pauvres
gens, ils punissent les coupables.

2. Charlemagne crée des écoles, et il en établit une dans son
palais d'Aix-la-Chapelle. Il va souvent la visiter. Il félicite les éléves
qui travaillent et il gronde les mauvais éléves : « Vous étes les fils
dgs nobles et des riches, leur dit-il, Mais si vous ne travaillez pas
mieux, vous n'obtiendrez jamais rien du roi Charles. »

Charlemagne meurt en 814,

RESUME

1. Charlemagne fait de nombreuses guerres. Les peuples vai
se convertissent a la religion chrétienne. Il conquiert un vaste :::;:s

2. 11 est couronné empereur en I'an 800.

3. Il veut que son empire soit prospére et que tout le de lui
obﬁue.llaéeduéeoluotilenmblitunedn:sonpdah.m "

DATE A RETENIR : 800

QUESTIONS
I. Que savez-vous de la vie de Charle- 3. Quand est-il couronné Empereur?
magne? = 4. Que veut-il concernant ses fermes?
2. A quels peuples fait-il la guerre? 5. Quelle école visite-t-il souvent?
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10. LES NORMANDS. LA FRANCE (843)

1. Les Normands pillent notre pays.

1° Déja, au temps de Charlemagne, les Normands s'approchaient
de nos cétes. Un jour, Charlemagne se trouvait preés de Narbonne,
et il apercut deux barques qui essayaient de gagner le port. Il
les fit poursuivre a l'instant, et les barques s'enfuirent : « Ce sont
la de cruels ennemis, dit-il. Je m'afflige que, moi vivant, ils aient
osé toucher ce rivage. Je prévois tout le mal qu'ils feront a mes
neveux et a leurs peuples. »

2¢ Aprés la mort de Charlemagne, et pendant un siécle, les Nor-
mands viennent chaque année piller et ravager notre pays. Les
Normands ou hommes du Nord arrivent par mer des pays qu'on
appelle aujourd’hui la Norvége et le Danemark. Conduits par un
chef appelé Roi de la Mer, ils partent pour l'aventure et le pillage
et se rient des tempétes. Leurs barques a fond plat contiennent
80 hommes. Elles portent, sculptées a 1'avant, des figures effrayantes
représentant des lions ou des taureaux.

Les Normands arrivent sur une de nos cotes et remontentun fleuve.
Ils découvrent au loin un village; ils abordent, ils se cachent. La nuit
tombée, ils surprennent les paysans endormis, leur prennent leurs
chevaux et s’élancent jusqu'a la ville voisine.

Et 1a ils pillent les monastéres et les églises, s'emparent des
vases précieux, prennent aussi chez les habitants la vaisselle, les
bijoux, les provisions. Ils incendient les maisons et parfois massa-
crent les gens. Puis ils regagnent leurs barques avec les dépouilles
de leurs victimes.

Ils recommencent le lendemain dans une autre ville.

2. Les Normands ne peuvent prendre Paris.

1° Les Normands entrent a Nantes et tuent l'évéque; ils pren-
nent Angers, Tours, Orléans. lis atteignent le sud, britlent Bordeaux,
remontent la Garonne jusqu'a Toulouse.

Les populations épouvantées fuient; elles se cachent dans les
églises et les monastéres. Mais les Normands savent qu'ils trou-
veront des vases précieux et des trésors dans les monastéres;
et il n'y a plus de refuge pour les pauvres gens qu'au fond des
bois. La terreur est si grande qu'on n'ose plus semer ni récolter.
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Une bande de trois cents loups parcourt le pays, au sud de la Loire
sans que personne puisse l'arréter. '

20 E{{ 885, les .Normands remontent la Seine avec leurs baleaux

gle T:sg_g‘ygm Paris. A cette epoque, la ville, construite dans 1'lle
ite, est protégee par trois tours. Les Normands t
) ent

brm.er les deux tours de bois. e

Dmgé; par lc'aur' eévéque et leur comte, les Parisiens arrosent
les assaillants d'huile bouillante et de poix fondue. Le siége dure
plusieurs mois, mais les Normands ne peuvent prendre la ville.
~ Pour arréter le_s invasions des Normands, un roi de France leur
dPnpe une province qui s'appellera plus tard la Normandie. lis
shy 'T-Sta"e?f' cAe,ssem alors leurs pillages, cultivent le sol et se font
chrétiens. La Normandie devient une des plus ri ]

ch

SHETeR. p es provinces

Plan dc. I’afia lors de {'a_llnqur des Normands. Relisez le n° 2 de la legon et montrez du
doigt 1'lHe de la Cite, les deux ponts ef les tours de bois, Ie camp des Normands.

Camp des
Normands

L :
Abbaye de Tour de bois
St Germain-des-Prés

Palais
des Thermes

Arenes de Lutece

3. C’est a partir de 843 que notre pays s'appelle |a France.

Les fils et petits-fils de Charlemagne se battent entre eux. En
843, au traité de Verdun, le grand empire est partagé en 1rois
parties : l'une devient 1'Allemagne, 'autre 1'ltalie, la troisiéme la
France. La France, pillée par les Normands, est bien malheureuse.
Son roi se montre incapable de la defendre.

C'est alors que les selgneurs construisent des chateaux forts
et qu'ils protégent les habitants contre les attaques des Normands.
Une nouvelle époque va commencer : le régne des seigneurs,

ou la Féodalité.

RESUME

1. Aprés la mort de Charlemagne, et pendant un siécle, les Nor-
mands viennent chaque année piller notre pays.

2. Ils ne peuvent prendre Paris; ils s'installent en Normandie.
3. Clest a partir de 843 que notre pays s’appelle la France.

4. Une nouvelle époque va commencer : le régne des seigneurs,
ou la féodaliteé.

DATE A RETENIR : 843

QUESTIONS

3. O s'installent les Normands?

1. Que savez-vous des Normands?
4. Que se passe-t-il en 8432

2. Racontez le siége de Paris.

1 de la legon. Observez la forme édlancée de la bargue
ilien le mal unioue qui soutenail Ia voile.

! "ne barque normande. Relisez le n?
et xon avant relevi, Aum




Tableau : révision

I. La Gaule (des origines a 987)

I. LK GAULE INDEPENDANTE ET LA GAULE ROMAINE.
1. Les Gaulois sont braves, mais ils ne savent pas s'unir.

2. Un grand général romain, jules César, conquit la Gaule. Vercingétorix
appelle les Gaulois & la lutte pour la liberté. Il est vaincu & Aldsia (52 av.J.C).

3. La Gaule romaine est prospére. Partout se construisent des routes et
belles villes qu'embellissent de nombreux monuments.

4. De nombreux chrétiens meurent pour leur foi ; ils sont appelés « martyrs ».
En l'an 400, presque toute la Gaule est chrétienne.

IIl. LA GAULE FRANQUE.

1. En 406, les Germains envahissent la Gaule et la pillent. A leur tour, les
Huns envahissent la Gaule, mais ils sont obligés de repasser le Rhin.

2. Clovis, roi des Francs, soutenu par les évéques, devient le seul maitre
de la Gaule.

3. Les Arabes menacent la Gaule et la religion chrétienne; ils sont battus &
Poitiers en 732.

4. Charlemagne est couronné empereur en 1'an 800. 1l fonde un vaste empire,
etille gouverne sagement,

5. Aprés la mort de Charlemagne, les Normands pillent notre pays. L'empire
de Charlemagne a été partagé en 843, et notre pays s'appelle la France.
6. La Gaule romaine a connu quatre siécles de paix et de prospérité.

Mais les invasions des Germains, des Huns, des Arabes, des Normands
ont ruiné le pays.

DATES A RETENIR

52 av. ]J.-C. Vercingétorix a Rlésia.

406. Les grandes Invasions.

132. Les Arabes sont battus & Poitiers.
800. Charlemagne empereur d'Occident.
843. Le traité de Verdun : la France.

II. LA FRANCE FEODALE
LA GUERRE DE CENT ANS (981 a 1483)

11. LE CHATEAU FEODAL

s 2 3
1. Pourquoi le seigneur construit-il un chiteau fort!?

Aprés Charlemagne, les rois sont incapables de défencsirec ceo?;rnet
i i t des campagnes.
Normands les habitants des vxllgs e 1 ‘ &
}zi grands propriétaires qui construisent des chateaux et qui prote
nt les populations. -
geQuand;l)‘eIfmemi apparait, les paysans abanccilonnem leéx‘rlsc%h;rena%s
i€ ient a 1'abri des murs ‘
et leurs chaumieres. lls se réfugien : A
i i Gréace au seigneur, les la
avec leur famille et leurs bestiaux. _ . s
C'est aussi le seigneur qui
reurs peuvent semer et récoltgr. : |
une église. construit un moulin, un four, un pressoir, amenage

i i t au chiteau forl. Du doigt, mon-
st de Uezlérieur. Deux trouvéres arrivent auv : ;
g :::::cl:um,::‘(;:nccinte ot les tours, le pont-levis, le donjon &1 intérieur de la cour




une place pour le marché. L'un de ses vassaux — c'est-a-dire un
des paysans qui s'est mis sous sa protection — vient-il & mourir
le seigneur protége la veuve et a soin des orphelins. '
.Mals en échange, le paysan doit payer au seigneur des sommes
da.rgen't et.travailler pour lui. D'autre part, le seigneur est un
petit roi qui rend la justice, leve des troupes et fait la guerre a
qui lui plait. Vers I'an 1000, il y a un seigneur dans chaque coin
c{e France. Le roi de France est le suzerain, c'est-a-dire le supé-
:teggadzetous lelsrs_eigneurs, qui sont ses vassaux; le roi est lc?in
" i ! ‘

appeug o Faés:gﬁa:g ce qu'il veut sur ses terres. C'est /a ce qu'on

2. Le chiteau féodal comprend un mur, une cour et un donjon

Le ch 3 inai i
d'enceing:teezut ist‘ d'ordinaire construit sur une hauteur. Le mur
st trés haut pour que l'ennemi ne puisse 1'escalader.

:.a:l;g:e::u{:ﬁ;:tdcl {;:'nfériz'u;.“()b:ervrz I — la porte d'entrée, 2 — In (;Impellc 3el

! ours qui endent le mur d'enceinte, d — 3 X

i o . e, D le donjon, 6 —

:l?‘::ul:e‘;:d ledpulls,‘ 8 — le colombier, 9 — la tour o1 Io'genl les hﬂlt{S de passLag:o:'(')l
e garde & l'angle du mur d'enceinte, 11 -— les écuries et batiments agrico,lw

Il est trés épais pour resister aux coups de bélier. Un fossé rempli
d’eau l'entoure, et ce fossé ne peut étre franchi que par un pont-
levis, c'est-a-dire un pont que l'on peut lever a volonté avec des
chaines. Par des fentes ou meurtriéres et par des ouvertures ou
créneaux sifflent les fleches des hommes d'armes.

Dans la cour intérieure se réfugient les paysans et leurs trou-
peaux. La sont les granges, les écuries. Au milieu de la cour se
dresse le donjon. C'est une haute tour ou veille le guetteur.

Le chéateau fort est une forteresse presque impossible a prendre.

3. Lorsque le chiteau est attaqué.

Quand une troupe ennemie est en vue, le seigneur fait relever
le pont-levis. Les assaillants cherchent a combler le fossé avec de
la terre et des fagots, ou a enfoncer la porte a coups de troncs
d’'arbre (bélier). Mais les assiegés se défendent. Abrités derriere
les murailles, ils lancent des fleches par les meurtriéres et les
créneaux et jettent de grosses pierres ou de l'huile bouillante.

Alors le seigneur qui attagque se venge en ravageant les terres
de son ennemi. /l brile les villages, détruit les récoites, emporte
le bétail, massacre les pauvres gens.

— RESUME ————

1. Vers I'an 1000 il y a un seigneur dans chaque coin de France.
Le roi est le suzerain, c’est-a-dire le supérieur de tous les seigneurs,
qui sont ses vassaux.

2. Le chateau féodal se compose d’un mur, d’une cour et d'un don-
jon. C’est une forteresse presque impossible a prendre.

3. Souvent le seigneur se venge en ravageant les terres de son ennemi,
et ce sont les paysans qui souffrent des guerres féodales.

QUESTIONS
I. Pourquoi les propriétaires et les sei- impossible & prendre?
gneurs construisent-ils des chiteaux forts? 3. Qu'est-ce que le donjon? (dessinez-le).

2. Pourquoi le chiteau est-il presque



12. LA VIE DU SEIGNEUR

1. Le seigneur aime par-dessus tout la guerre.

Souvent, au printemps, le seigneur part en campagne, suivi de
ses hommes d'armes.

Il monte un gros cheval de bataille tout bardé de fer. Il porte
sur la téte un casque fermé, le heaume. Il enfile un vétement tissé
de fer, la cotte de mailles ou haubert, qui descend jusqu’'aux
genoux ; il est recouvert d'une blouse aux vives couleurs. Il s'arme
d'une grande épée qu'il manie a deux mains, ainsi que d'une lance
de plusieurs meétres. Il s'abrite derriére un vaste bouclier, 1'écu.

Il arrive que la guerre consiste seulement a briler et a piller
les villages du seigneur ennemi. Parfois, le sang coule, et de
nombreux morts restent couchés autour du chéiteau ou a 1'intérieur
des murs.

2. Le seigneur aime la chasse et les tournois, qui sont I'image de la

guerre.

A cheval, et accompagné de sa meute de chiens, il chasse le
cerf, le sanglier et le loup. Parfois, portant le faucon a la main droite
et suivi de ses invités, il poursuit les faisans et les perdrix. Seul
le seigneur a le droit de chasse, — et il arrive que les récoltes
des paysans soient piétinées par les chevaux.

A cette époque, les seigneurs aiment les tournois comme nous
aimons aujourd’hui les matches de football. Le combat a lieu dans
un vaste terrain décoré de riches tapis et de banniéres qui flottent
au vent. Sur les tribunes prennent place les invités et les dames.
Les trompettes sonnent : les deux troupes entrent par des portes
opposées et se saluent. A un nouveau signal, elles s'élancent 1'une
contre l'autre au galop de leurs chevaux. Elles essaient de se ren-
verser, de se désargonner. Les coups de lance retentissent sur
les boucliers et les armures. Les bravos et les cris saluent les vain-
queurs. Mais parfois des blessés et des morts restent étendus
sur le terrain. La reine du tournoi — une chéatelaine — compli-
mente les vainqueurs et leur remet des éperons d’'or, ou un vase
d’'argent, ou simplement une fleur.

Le seigneur se livre aussi au jeu de la quintaine.

Le lournoi. Lisez le n® 2 du récit. lci, ce sont seulement deux chevaliers qui combattent.
Observez leur armure, leur lance, leur bouclier, au fond la tribune oa chitelains ot chite-
laines assistent au spectacle.
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Le trouvére. Lisez la fin du n® 2 du récit. S'aidant de sa vielle,
le jeune trouvére chante les exploits de Roland.

Un mannequin est attaché a un poteau,
et, vétu en guerrier, il figure le paien ou le
traitre. Le cavalier, lance au poing, se pré-
cipite et tente de le transpercer d'un seul
coup.

3. L'hiver, le seigneur s’ennuie dans le

chiteau sombre et triste.

Dans l'immense cheminée de pierre, brii-
lent des arbres entiers. Pourtant il fait froid
dans cette salle voiitée et humide.

Gros mangeur, le seigneur passe a table de longues heures
avec ses invités. Le festin consiste surtout en gibier et en volaille :
quartiers de chevreuil et de sanglier, rétis de paon et de cygne
a la broche. On ne connait alors ni le café, ni le tabac, ni 1'alcool.
Mais la sauce est fortement épicée, et on met du poivre méme
dans le vin.

A la fin du repas apparaissent les jongleurs, qui font des tours
d'adresse ou qui font danser leurs ours ou qui montrent leur singe.
Parfois, c'est un trouvére qui passe : il raconte les grands coups
d'épée de Roland a Roncevaux et la gloire du grand empereur
Charlemagne. Chacun l'applaudit,

RESUME
1. Le seigneur aime par-dessus tout la guerre.

2. Il aime aussi la chasse et le tournoi qui sont l’imagc de la guerre.

3. L’hiver il s’ennuie dans son chateau sombre et triste. Il regoit ses
invités dans de longs festins. Il applaudit les jongleurs et les trouvéres.

QUESTIONS

I. Comment s'armait le seigneur pour le tournoi entre deux groupes de seigneurs.
combat? 3. Que mangeait-il aux repas de féte?
2. Racontez la chasse du seigneur, — un 4. Qu'est-ce qu'un jongleur? un trouvére?
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La chasse. Le cerf est poursuivi 2 la fois par le chitelain & cheval, armé de son épieu, par
des rabatteurs dont 'un sonne du cor, et par la meute. La chasse passe comme un tour-
billon, qui parfois dévaste les récolles des paysans.

13. LE PAYSAN FEODAL

1. Les paysans les plus malheureux sont les serfs.

Les serfs sont presque des esclaves, Le seigneur peut les vendre,
eux et leur famille, en méme temps qu'il vend sa terre. Il peut les
echanger, les donner. C'est pourquoi 1'on dit que le serf est atta-
ché & la glebe, c'est-a-dire a la terre : il fait partie de la terre,
du domaine, comme le bétail ou les arbres.

Le seigneur peut obliger le serf a payer toutes les tailles ou
impots et a faire toutes les corvées ou travaux : on dit que le serf
est taillable el .corvéable & merci, c'est-a-dire sans autre limite
que la pitié du maitre.

Il y aura en France des serfs jusqu'a la Révolution de 1789. Mais
ils deviendront de moins en moins nombreux : en payant une
certaine somme a leur seigneur, ils achétent leur liberté.
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2. Les vilains libres ne sont pas attachés 3 la terre qu’ils cultivent.

Lorsque le seigneur les maltraite, ils ont le droit de quitter leur
terre et leur village, et de s'établir chez un autre maitre. Mais ils
doivent payer au seigneur un lourd impdt, la taille, et lui donner
une part de la récolte. lls doivent aussi les corvées, c'est-a-dire
travailler pour le seigneur. Ecoutez les plaintes des paysans :

« Il nous faut donner au seigneur tout notre argent et tout notre
travail. A la belle saison, il faut faucher ses prés, puis moissonner
son blé et le rentrer en grange. En automne, il faut labourer ses
terres et les ensemencer. Quand vient Noél, il faut lui porter des
volailles grasses et des gateaux alors que nos enfants ont faim.
En hiver, il faut abattre les arbres dans la forét et rentrer au cha-
teau le bois du seigneur; il faut réparer les murailles du donjon.
Toute 1'année, nous avons travaillé pour le seigneur.

Et toute 1'année, il faut payer. Il faut lui payer en argent la loca-
tion des champs que nous cultivons. Il faut lui laisser une partie
de nos récoltes. 1l faut payer pour moudre notre blé a son moulin
et payer pour cuire notre pain a son four. Nous menons une vie
malheureuse, et pourtant, sans notre travail, personne ne pourrait

vivre. »

Serfs au travail. De pauvres chaumibres entassées au pied du chiteau. Observez le < labou-

reur & bras » qui porte sa pioche sur son épaule, la pauvre femme el la fillette ramassant le

bois mort, tout prés un vilain conduit un attelage de deux beeufs et une charrue de bois qui
gratte le sol

Mg 4 ¥
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3. Serfs et vilains ménent une existence misérable.

Les cabanes, entassées au pied du chateau, sont en terre battue
avec un toit de chaume. On allume le feu au milieu de la piéce. Le
mobilier comprend une huche, un banc, une table, une paillasse
sur des tréteaux. Souvent, les gens et les animaux — chévres
moutons, ane, — vivent ensemble. i

L'on se nourrit de bouillie de seigle, de pain noir, de féves, de
choux et de raves, de fromage. On mange du lard salé le dimanche
et les jours de féte.

Souvent, le paysan travaille la terre a la béche et a la pioche;
il est trop pauvre pour avoir un cheval ou des beeufs. Parfois cepen-
dant, il posséde un ane qui traine la charrue de bois. Une année
de repos pour la terre, puis une année de culture. Peu de fumier.
Aussi les champs ne donnent-ils que de maigres récoltes.

Les mauvaises années, les pauvres gens meurent de faim; ils
se nourrissent alors d’'herbe et d'écorce.

Les guerres, les famines, les maladies comme la peste, font périr
par milliers les habitants des campagnes el ceux des villes.

Les paysans connaitront cependant des époques plus heureuses,
par exemple au temps de saint Louis : beaucoup de serfs sont
devenus libres, les guerres sont rares. Alors les paysans chantent
et dansent joyeusement.

RESUME
AR

1. Les paysans les plus malheureux sont les serfs, qui peuvent étre
vendus avec la terre.

2. Les vilains libres paient au seigneur le fermage et lui labourent
ses terres, font les corvées de moisson, de charroi, etc.

3. Serfs et vilains ménent une vie misérable. Ils travaillent la terre
& la béche et a la pioche. Les récoltes sont mauvaises, et les famines
fréquentes.

QUESTIONS
|. Comment se nomment les paysans les 3, Comment vivent les paysans? (habita-
plus malheureux? tion, nourrnture).
. 2. Quelles corvées ont a faire les vilains 4. Pourquoi les récoltes sont-elles mauvai-
libres? ses?
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Cité de Carcassonne (vue aérienne). La ville de cette époque est un énorme chiteau forl:
une enceinte faite de deux lignes de murailles qui sont munies de tours, de créneaux el de
portes fortifiées. A l'intérieur s'entassajient les maisons.

14. LA VIE DANS LES VILLES

1. Les maisons s’entassent 3 'intérieur des remparts.

1. La ville est entourée d'une ceinture de remparts, c'est-a-dire
de murs, de tours et de fossés qui la protégent. Elle est comme
un grand chéteau fort. .

A 1'abri de ces remparts, on a construit le plus possible d'habi-
tations. Les maisons sont serrées, entassées. Ni jardins publics
ni grandes places comme aujourd’hui, mais seulement des rues
étroites et de hautes maisons.

Les rues de Paris n'atteignent pas toujours trois metres de large,
et la rue du Chat-qui-Péche n'a qu'un meétre. _ :

Les étages des maisons avancent les uns sur les autres; il arrive
qu'a travers la rue on peut se donner la main d'une fenétre a l'autre,
tout en haut des habitations.

Aussi la rue est-elle sombre et humide : le soleil n'y vient pas
et a peine apergoit-on une petite bande de ciel. Seul ‘l'étage du
bas est en pierre. Les autres étages sont en terre, en brique et en
bois. Les toits sont trés pointus et descendent trés bas.
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2. Au milieu de la rue, coule dans la rigole un ruisseau de boue
et d’eaux de vaisselle. Poules, canards, cochons s'y proménent
ou y barbotent. Un jour, le roi Philippe-Auguste fut rendu malade
par l'odeur des rues au moment ou passait un chariot. Il ordonna
de paver les deux rues principales de Paris.

Lorsqu'un roi ou un grand personnage entre dans la ville, les
rues sont jonchées de feuillages et de fleurs, les fenétres s'ornent
de draperies et de banniéres. Le maire et ses conseillers accueillent
le noble visiteur aux portes de la ville.

C’est au temps de saint Louis que 1'on prend 1'habitude de donner
aux rues les noms des métiers que pratiquaient leurs habitants
rue des Bouchers, rue des Orfévres, rue des Tanneurs, rue des
Belles-Lunettes, etc.

2. La rue est bruyante, animée, vivante.

1. Le jour, la vie y est fort active. Les bouchers dépécent les
bétes; le dentiste arrache les dents en plein air; sur le seuil de sa
porte, un pot et un gobelet d'étain a la main, le cabaretier crie
son vin et le fait goliter aux passants. Chaque marchand ambulant
a son appel particulier, qu'il répéte du lever au coucher du soleil.
Les enfants gambadent et jouent dans le ruisseau. Les cloches
sonnent, appelant a quelque office.

Les passants, les curieux vont et viennent le long des étalages;
c'est un defilé incessant de chevaliers et de belles dames a cheval,
d'’hommes d'armes, de bons bourgeois assis sur leurs mules.

2. Dés qu'arrive la nuit, les cloches sonnent le couvre-feu
les bons bourgeois éteignent leurs chandelles et ils recouvrent
de cendre les braises de leur foyer. Les rues ne sont pas éclairées
et elles sont barrées de lourdes chaines. Si I'on sort le soir, on se
fait accompagner par deux valets portant des torches fumeuses,
de crainte des coupe-bourses. Les veilleurs de nuit parcourent
la ville et annoncent les heures : « Braves gens, dormez, il est deux
heures... il est quatre heures... »!

3. La ville est souvent ravagée par I'incendie.

Beaucoup de maisons sont en bois, et les torches, les chandelles
causent de fréquents incendies. Le feu se propage trés vite dans
¢es rues étroites ou s'entassent les maisons. On n'a pas de pompes,
el il n'existe que quelques puits. Les gens font la chaine avec des
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seaux depuis le puits prochain ou la riviere voisine. La ville de
Rouen brile six fois de 1200 & 1225.

L'eau de boisson est malsaine; les gens ne savent pas se soigner
et les médecins de l'époque sont ignorants. En 1347, la moitié
des Frangais périrent de la peste.

La lépre est un mal qui défigure les malades et leur fait perdre
les doigts. Le lépreux est considéré comme mort, et enfermeé
dans la « maison des lépreux ». S'il sort, il tourne sans arrét sa
cliquette de bois pour que les gens fuient.

RESUME

1. La ville, entourée d’une ceinture de remparts, est comme un grand
chateau fort.

2. La rue est sombre, humide, tortueuse, mais animée et vivante.
Le soir, sonne le couvre-feu.

3. La ville est souvent ravagée par l'incendie. Les épidémies sont
fréquentes : peste, lépre, etc.

QUESTIONS
I. Montrez que la ville était un grand 4, Quels cris, quels bruits y entendait-on?
chiteau fort. 5. Que se passait-il le soir?
2. Décrivez les maisons de cette époque. 6. Pourquoi les incendies et les maladies
3. Puis la rue. étaient-ils fréquents?

Rue au Moyen Age. Observez chaque boutique avec son enseigne et {'arlisan qui travaille
et vend sous les yeux du client, Observez la vie de la rue.

15. LA VIE DANS LES VILLES (suite).
LES COMMUNES. LES FOIRES

1. Les bourgeois des villes deviennent libres.

Les habitants des bourgs et des villes se
nomment les bourgeois. Ils sont cordonniers,
tailleurs, orfévres, forgerons, cabaretiers,
marchands, etc. Ils se sont enrichis en faisant
du commerce. lis veulent devenir libres.

En échange d'une somme d'argent, sou-
vent le seigneur leur donne le droit de diriger
eux-mémes les affaires de leur ville.

La ville qui se gouverne elle-méme s'ap-
pelle une commune,

Les bourgeois élisent, choisissent un maire
et des conseillers municipaux — les échevins
— qui s'occupent des affaires de la commune.
Le maire et les échevins se réunissent dans
un hétel de ville (mairie).

L'hétel de ville est surmonté d'une tour, Je
beffroi, ou veille le guetteur. Le guetteur
sonne la cloche chaque soir pour annoncer
I'heure du couvre-feu. Il la sonne aussi en
cas d'incendie ou en cas d'attaque par l'en-
nemi.

La ville a des soldats pour se défendre :
c'est la milice communale.

Parfois, le seigneur refuse de signer une
charte, c'est-a-dire un parchemin qui donne
aux bourgeois le droit d'étre libres. Alors
les bourgeois se révoltent contre le seigneur.
Ainsi le seigneur de la ville de Laon — l'éveé-
que Gaudry — déchire la charte qu'il a signée.

Le beffroi. L'HOtel de ville est dominé par une haute tour de
gorde, le beffroi. La veille le guelleur, prét & alerter la milice
communale si un danger survenail,
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Les bourgeois envahissent son palais, le decouvrent cache au
fond d’'un tonneau et le tuent & coups de hache. Bientdt son suc-
cesseur accorde une autre charte aux habitants.

2. Les achats et les ventes se font surtout dans les grandes foires

annuelles.

A Saint-Denis prés de Paris, & Troyes, a Beaucaire se tiennent
les grandes foires de I'époque. Les marchands arrivent a la belle
saison, par route ou parfois par bateau. Ils viennent de toutes les
régions de France et méme des pays étrangers.

Sur la route, ils risquent d'étre attaqués par les brigands. C'est
pourquoi ils se choisissent un chef, ils s’arment, et ils voyagent
groupés en caravanes. lls arrivent a la ville. Ils s'installent dans un
vaste champ qui se couvre bientét de tentes et de baraques. Tout
un quartier de bois et de toile vient de naitre.

La foire dure vingt jours. Ici, les Italiens déploient leurs soies
aux riches couleurs. Plus loin, les Espagnols font admirer leurs
cuirs habilement travaillés. Voici les chaudes fourrures du Nord,
les draps des Flandres, les magnifiques tapis d'Orient, les pre-
cieuses épices venues des Indes et de la Chine.

On parle toutes les langues. Tout est bruit, mouvement et appels.
Les marchands vantent la qualité de leurs produits. Les seigneurs

Une foire. Lisez le n® 2 du récit. Observez les gens qui arrivent, circulent, discutent; a
droite la buvette d'un marchand de vin. Oa avalent lieu les foires de cette époque? ne
duraient-elles qu'une journée?
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examinent les étalages et font leurs achats. Les paysans vendent
leurs denrées. On se presse autour des saltimbanques, des jon-
gleurs, des montreurs de chiens savants. Des buvettes sont instal-
lées en plein vent. Et puis 1'on danse joyeusement : la danse est le
grand plaisir de nos ajeux du moyen age.

3. Le bon peuple s’amuse aussi les dimanches et fes jours de féte.

Il aime la danse sous les arbres, les scénes religieuses jouées
devant le porche de 1'église. Il aime aussi les fétes des métiers :
chaque métier a sa féte qui comprend une procession.

Dans les villes, il y a le jeu du pourceau. On bande les yeux
des joueurs, et on lache un pourceau au milieu d'eux. C'est a gqui
frappera le plus vite la pauvre béte avec un baton. Mais il arrive
que les coups de baton s'égarent sur les joueurs. Et la foule rit
de bon ceeur.

Au mardi gras, on élit Je pape des fous : on choisit celui qui,
par ses grimaces, amuse le mieux le public. On le promene dans
la ville et puis on célébre une messe en chantant des airs
joyeux.

Le souvenir de la féte des fous s'est conservée de nos jours
dans les déguisements du mardi gras.

RESUME

1. Les bourgeois des villes deviennent libres. La ville qui se gouverne
elle-méme se nomme une commune. Le maire et les échevins se réu-
nissent dans un hétel de ville.

2. A Saint-Denis, a Troyes, a Beaucaire se tiennent les grandes
foires de I'époque.

3. Le bon peuple aime la danse, et il se livre joyeusement a des jeux

“ les dimanches et les jours de féte.

QUESTIONS

|, Qu'est-ce que I'hétel de ville? le beffroi?
2. Racontez I'histoire de la commune de
Laon.

3. Les foires de cette époque ressemblent-
elles & nos foires d'aujourd hui?
4. Citez quelques jeux du bon peuple,
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16. LA VIE DANS LES VILLES (suite).
LES METIERS ET LE TRAVAIL

{. Dans les villes du moyen 3ge, il n'y a que de petits ateliers.

Chaque atelier ne comprend que le patron, un ou deux ouvriers,
un ou deux apprentis. Les machines sont inconnues. Le patron
est & la fois artisan et marchand, c'est-a-dire qu'il vend lui-méme
aux clients les objets qu'il fabrique a la main.

Les boulangers fabriquent le pain en boule : la « tourte » de
pain vaut toujours le méme prix; elle est plus petite quand le bilé
est cher. Les bouchers transmettent leur étal de pére en fils. Les
pétissiers font des patés de viande, de volaille ou de fromage.
Les charcutiers ne vendent que des chairs cuites, et les réts-
seurs vendent de la viande de porc crue ou préparee. Les
poissonniers, du poisson frais, salé ou fumé. Les regratliers reven-
dent au détail les légumes, les fruits, les épices, les ceufs, le
beurre, efc.

Et combien d’'autres métiers encore! Les tisserands; les tailleurs
(il n'y a pas alors de couturiéres); les barbiers qui sont en méme
temps chirurgiens; les maréchaux ferrants qui sont en méme
temps vétérinaires; les chaudronniers, les armuriers, les orfévres
qui forgent et travaillent 1'or.

Le travail se

fait dans la boutique, sous les yeux du client.

La boutique s'ouvre sur la rue. Le volet d'en bas se rabat hori-
zontalement. Sur ce volet, le marchand expose son produit et 1'offre
a son client. Le client achéte en pleine rue, sans pénétrer dans
l'échoppe.

De lourdes enseignes grincent au vent et attirent les regards
ici, des plats a barbe annoncent un barbier; 1a, le « pot d'étain »
annonce un cabaretier.

Chaque métier s'installe dans une méme rue : tous les bouchers
demeurent porte a porte. Il en est de méme des tisserands, des
drapiers. Dans les vieilles villes, ces noms de rues existent encore
de nos jours : rue du Lard, des Tanneries, de la Corderie, de la
Verrerie, de la Regratterie (épicerie).

Dans la rue, chacun crie sa marchandise. Cris des fripiers et
des revendeurs : « Qui vend vieux pots? Qui vend vieux fers? »
Cris des marchands de poissons : « Harengs frais! » Le cabaretier,
debout sur le seuil de sa porte, crie son vin.
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3. L’ensemble des personnes qui exercent le méme métier dans la

méme ville se nomme une corporation.

‘Ainsi, il y a la corporation des boulangers, la corporation des
bouchers, la corporation des charpentiers. A Paris, on compte
plus de cent corporations, c'est-a-dire plus de cent métiers.

Le patron travaille chez lui, dans sa boutique, avec un ou deux
apprentis et un ou deux ouvriers ou compagnons. L'apprenti est
nourri et logé chez le patron; le patron lui apprend le métier et
a le droit de le corriger.

L'ouvrier ou compagnon est libre de se loger ou bon lui semble ;
il travaille a la journée, a la semaine ou a l'année, mais il n'a pas
le droit de fabriquer ou de vendre en dehors de l'atelier de son
malitre.

Le compagnon qui veut devenir maitre passe un examen qui
s'appelle le chef-d’ceuvre. Ainsi, l'ouvrier cordonnier doit raccom-
moder trois paires de souliers, le cordier doit fabriquer une bonne
corde. Devenu maitre, l'ouvrier peut ouvrir boutique sur rue,
fabriquer et vendre. Mais 1'examen deviendra de plus en plus diffi-
cile, et peu de compagnons pourront passer maitres.

RESUME

1. Dans la ville du moyen age, les artisans et les marchands sont
nombreux,

2. Le travail se fait dans la boutique sous les yeux des clients. Les
clients achétent en pleine rue, sans pénétrer a l'intérieur de la boutique.

3. L’ensemble des personnes qui exercent le méme métier dans la
méme ville se nomme une corporation. Le patron travaille chez lui,
avec un ou deux apprentis et un ou deux ouvriers ou compagnons.

4. Pour devenir maitre, le compagnon doit passer un examen qui
s’appelle le chef-d'ceuvre.

QUESTIONS
I. Citez quelques-uns des nombreux 3. Quelles personnes travaillent avec le
métiers de cette époque. patron?
2. Comment est la boutique? 'enseigne? 4. C;’mmﬂl le compagnon peut-il passer
patron

17. LA RELIGION X L’EPOQUE FEODALE

1. Les gens d’église les plus importants sont les évéques et les abbés.

1. A I'époque féodale, tout le monde est trés pieux, du plus
riche seigneur au plus misérable paysan. Pour gagner le Paradis,
beaucoup de gens donnent a I'Eglise des champs, des bois, des
domaines. Aussi posséde-t-elle de grandes propriétés que tra-
vaillent des serfs.

Chaque paroisse a son curé qui, comme aujourd'hui, dit la messe,
fait les baptémes, les mariages, les enterrements. Les paysans
lui paient la dime, c'est-a-dire la dixiéme partie des récoltes.

Au-dessus des curés sont les évéques. Vous vous rappelez
qu'a l'époque des grandes invasions les évéques défendaient
leur ville et protégeaient les pauvres gens. C'est grace aux éveé-
ques que Clovis a pu conqueérir toute la Gaule. A 1'époque féodale,
les évéques sont des seigneurs riches et puissants qui ont des
chateaux et font cultiver leurs terres par les serfs.

2¢ Les moines vivent dans une grande maison appelée monastére
ou couvent. Ils sont vétus d'une grande robe de laine -a capuchon.
lls ont chacun leur petite chambre ou cellule. lls obéissent a un
chef, I'abbé.

lis prient. lls travaillent de leurs mains, défrichent et cultivent
le sol. lls copient les livres et dessinent des belles miniatures en
couleurs. Ils protégent les paysans des alentours et donnent asile
4 ceux qui sont poursuivis et souvent ainsi se forme un nouveau
village autour du monastére. lls soignent les malades et établissent
des hépitaux. lls recoivent les voyageurs de passage, les abritent
et les nourrissent.

2. L’Eglise s'efforce d’'adoucir la vie misérable des paysans.

Les prétres secourent les malheureux, ouvrent une école aupres
de la cathédrale ou du monastére, rendent la justice aux veuves
et aux orphelins.

L'Eglise cherche a empécher la guerre entre les seigneurs,
mais elle ne peut y réussir complétement. Elle interdit de se battre
du mercredi soir au lundi matin inclus. C'est la Tréve de Dieu.
De plus, les seigneurs promettent que, durant la guerre, ils n'atta-
queront ni les prétres, ni les marchands, ni' les paysans, qu'ils
n'enléveront pas le bétail et qu'ils n'incendieront pas les maisons
c'est la Paix de Dieu.
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